Digital Cultures, studia II stopnia 
propozycje seminariów magisterskich na rok akademicki 2024/2025
Zapisy na seminaria odbędą się przez USOS w następujących terminach:
I tura: 21.06.2024 - 25.06.2024
II tura: 26.06.2024 - 30.06.2024
	Dyscyplina

	
Nauki o kulturze i religii


	Prowadzący

	
dr Wojciech Kędzierzawski 


	Kierunek, stopień

	Digital Cultures, II

	Krótki opis

	
Seminarium będzie koncentrować się na analizie związków gier cyfrowych z różnymi aspektami kultury współczesnej. 
Preferowane obszary tematyczne obejmują między innymi:
- Analizę tekstów i praktyk w kulturze popularnej.
- Badanie codzienności w kontekście gier.
- Eksplorację kulturowych pograniczy i marginesów.
- Dyskusję na temat mitologii i ideologii potocznych.
- Rozważania o funkcjach kulturowych przedmiotów w grach.
- Znaczenie doświadczenia potocznego wobec mediów.




	Dyscyplina

	
Nauki o kulturze i religii


	Prowadzący

	
dr Mateusz Szubert


	Kierunek, stopień

	Digital Cultures, II

	Krótki opis

	Tematy prac z następującego obszaru: 
- kultura współczesna 
- socjologia i antropologia ciała
- socjologia i antropologia śmierci 
- psychologia uzależnień 
- psychologia społeczna



	Dyscyplina

	
Nauki o kulturze i religii 


	Prowadzący

	
dr hab. Dorota Świtała-Trybek, prof. UO


	Kierunek, stopień

	Digital Cultures, II

	Krótki opis

	
Studenci zainteresowani udziałem w seminarium będą mogli przygotować pracę dyplomową uwzgędniającą następujące zagadnienia :  
· świętowanie w kulturze współczesnej
· dziedzictwo kulturowe materialne i niematerialne 
· turystyka kulturowa
· antropologia praktyk kulinarnych 
· zjawiska folkloru.




	Dyscyplina

	
Językoznawstwo


	Prowadzący

	
dr Urszula Sawicka


	Kierunek, stopień

	Digital Cultures, II

	Krótki opis

	
Tematyka seminarium skupiona jest wokół obszarów:

- aspektów społeczno-kulturowych social mediów, aplikacji mobilnych
- zjawisk, trendów, tendencji rozgrywających się w sferze internetu 
- komunikacji online
- edukacji medialnej





	Dyscyplina

	
Nauki o kulturze i religii


	Prowadzący

	
dr Łukasz Sasuła


	Kierunek, stopień

	Digital Cultures, II

	Krótki opis

	
Seminarium koncentruje się na zagadnieniach narratologii i narracyjności gier, a także relacji gier, literatury oraz innych mediów. Chcemy poruszać takie zagadnienia jak intermedialność, transmedialność oraz refigurowalność charakterystyk płaszczyzn medialnych, a zatem growość literatury i literackość gier. 




